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互联网用户向移动端迁徙 

全球互联网发展总体趋势一览 

泛在化 

泛载化 

时间碎片化 



再平衡过程已经开启：互联网3.0到来 
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美国 APARNET  P2P 架构 

互联网1.0： 侧重于基础设施层的可靠性与鲁棒性 
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互联网2.0：通过网业分离了催生了平台经济与双边市场 
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互联网3.0：去中心化与分享经济的维基型社会 
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来自于大众，传播于大众，服务于大众 
by the people,of the people,for the people 

—— DonTapscott 
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CPS时代到来：Cyber-Physical System or Cyber-Physical Space 

       IBM首席执行官彭明盛：把感应器

嵌入和装备到电网、铁路、桥梁、隧道

、公路、建筑、供水系统、大坝、油气

管道等各种物体中，并被普遍连接，形

成所谓“物联网”，然后将“物联网”

与现有的互联网整合起来，实现人类社

会与物理系统的整合。人类历史上第一

次出现了几乎任何东西都可以实现数字

化和互联的现实。 

第五代移动通信技术5G的服务对象从过去

的人与人、人与计算机通信，增加了人与

物、物与物的通信。随着应用范围的扩大

，未来10年移动通信网络将会面对：1000

倍的数据容量增长，10至100倍的无线设

备连接，10到100倍的用户速率需求，10

倍长的电池续航时间需求等等。 

http://baike.baidu.com/view/3323167.htm
http://baike.baidu.com/view/69135.htm
http://baike.baidu.com/view/19293.htm
http://baike.baidu.com/view/113819.htm
http://baike.baidu.com/subview/259170/6445964.htm
http://baike.baidu.com/subview/33739/8135674.htm
http://baike.baidu.com/subview/20960/14503794.htm
http://baike.baidu.com/view/749762.htm
http://baike.baidu.com/view/475960.htm
http://baike.baidu.com/view/8168543.htm
http://baike.baidu.com/view/25133.htm
http://baike.baidu.com/view/4217344.htm


5G与未来网络 

 5G NR（New Radio）的KPI里，明确规定：峰值速率20Gbps、用户面时延

0.5ms（URLLC），目前4G的峰值速率为1GGbps、用户面时延20ms。 

 3GPP定义了5G三大场景：Embb（宽带高清视频），mMTC（大规模物联网

）和URLLC（车联网、工业互联网）等各种应用。 

 5G的1高2低3大：高可靠性、低时延、低功耗、大连接、大覆盖、大容量。 

 5G的关键技术与应用前景： 

 大规模天线提高频谱效率 

     —— 带来天线及射频模块需求 

 超密集组网解决热点容量问题 

     —— 推动小基站千亿市场 

 全频谱接入拓宽频谱资源 

     —— 即将涉及毫米波领域需求 

 SDN/NFV带来网络能力开放 

    —— 利好第三方服务提供商 



生态重构中的：运营商的去电信化与网络中立 

• NTT docomo计费时长和MOU同比负增长， Docomo12年1

季度话务同比负增长超7%，MOU同比负增长超过10% 

先进运营商话务量开始出现加速下降 

话音业务 流量业务 

“反向收费”和“定向流量”失败，双边市场呼唤流量补贴 

 在2014年初于拉斯维加斯举行的消费电子展上，
美国电信运营商AT&T放出了一则重磅消息—

—将在本季度推出由企业付费、消费者可免费
使用的“流量800”类业务。 

该业务的付费方主要面向的是OTT类服务商。 

                     这一模式借鉴的是典型的互联网 

                     模式，即后向付费模式，通过免 

                     费业务吸引大量终端用户。 

现存移动互联网生态：OTT， 

即：羊毛出在狗身上，让驴付费！ 

基本原则：鼓励创新，按经济规律办事 
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基础电信服务业改革开放政策导向与三维模型 

技术的升级换代是一个双刃剑 
——SDN、NFV、FIP的机遇与挑战 



6、虚实结合化 

 工业互联网使制

造业零库存生产和
以数据驱动的敏捷
制造成为可能。这
将颠覆传统工业的
批量生产方式，构
建起客户参与产品
设计、量身定制、
按需生产的C2F/ 
C2M 体系。增材制

造和基于人工智能
的高度柔性生产系
统逐步显现。 

1、网络价值化 

 随着5G的试商

用，将进一步实

现上网的降价提

速。区块链将被

广泛地运用于金

融和内容产业，

VOD业务和各类

宽带流媒体数字

内容将成为分享

经济和信息消费

的新的增长点。 

2、数据资产化 4、生态重构化 

 

 网络应用从人-
人、人-机向人-物
、机-物的迁徙进

一步加速，引领
浪潮的是O2O和
各类CPS应用，与 
“利己”型+互联

网模式不同，“
利他”型平台经
济模式破坏性地
重构传统商业生
态，平台治理成
为当务之急。 

 

未来网络与信息管理应用的前景 

3、安全核心化 

 

 随着云计算、

可穿戴设备、智
能家居的不断普
及，网络与信息
安全引起社会的
极大关注；与此
同时，平台型电
商防伪打假能力
成为制约其发展
的瓶颈；这将催
生安全产业和产
品供应链溯源服
务的迅速发展。 

 

  互联网时代，

企业与个人在网
络空间留下大量
的信息指纹，这
将催生基于数据
分析的价值服务
，社会财富从土
地、矿产向数据
的急速转型，同
时使得数据管理
与服务的社会制
度与监管规则呼
之欲出。 

5、电商垂直化 

 为某一行业或

细分市场提供专
属电子商务完整
解决方案的垂直
化toB型电商平台

不断发展。通过
对行业全产业链
整合，可以提供
强有力的物联网
、协同、采购与
营销及品牌推广
渠道，促进生产
性服务业发展。 
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智慧工厂的流程 智慧工厂的布局 

智慧工厂的车间 工业4.0下的多模交互 

智慧工厂中的增强现实技术 智慧工厂中的机器人技术 

面向智慧工厂的APP商店 
工业4.0下的商务智能 

例如：拥抱工业制造的 C2F /C2M电子商务 
——工业4.0和中国制造2025的机遇与挑战 
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连接一切是对社会生产与服务要素的信息化集成 

小结：发现痛点，进行网络空间的创新 
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